
Abgleich der Eingangsqualifikationen 
für die Zulassung zum Masterstudiengang Audiovisuelle Medien im 

Abgleich der Kompetenzen, die  (geb. am ) im oder nach dem grundständigen Studium des/der  an der  erworben hat, 

mit den für die Zulassung zum oben genannten Masterstudium notwendigen Eingangsqualifikationen. 

Das Formular wurde ausgefüllt durch  am .

Hinweis: Der Abgleich ist Voraussetzung für das Learning Agreement zwischen Studiengang und Studienbewerber(in). 

	Für die Zulassung erforderliche  Kompetenzen
	Kompetenzen des/der Studienbewerber(in)
	Nachträglich zu erwerbende Kompetenzen

	Die Bewerberin / der Bewerber besitzt Kenntnisse in mathematisch-naturwissenschaftlichen Fächern (insbesondere Mathematik, Informatik, Physik, Elektronik)
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Die Bewerberin / der Bewerber besitzt Kenntnisse in modernen Medientechniken (mindestens ein Gebiet aus Fotografie/Bewegtbild, Ton, interaktive Medien, Computergrafik-/animation/VFX)
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Die Bewerberin / der Bewerber kann die technische Dimension von Medienprojekten konzeptionieren, planen und realisieren.
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Die Bewerberin / der Bewerber kann die gestalterische Dimension von Medienprojekten konzeptionieren, planen und realisieren.
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Die Bewerberin / der Bewerber kann die inhaltliche Dimension von Medienprojekten konzeptionieren, planen und realisieren.
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Die Bewerberin / der Bewerber kann Teamprojekte definieren, planen, steuern und präsentieren.
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Die Bewerberin / der Bewerber kann wissenschaftliche Methoden selbständig auswählen und einsetzen.
	☐vollständig  ☐ teilweise ☐nicht nachgewiesen 
Klicken Sie hier, um Text einzugeben.

	Klicken Sie hier, um Text einzugeben.
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