HOCHSCHULE
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MM3 EDV-Nr.: 254504 (2 ECTS) EDV-Nr.: 254508 (3 ECTS)
UK3 EDV-Nr.: 255504 (2 ECTS) EDV-Nr.: 254508 (3 ECTS)
AM3 EDV-Nr.: 253500 (5 ECTS)

Projektname Projektbeschreibung

Projektname: 1.) VeGa CAMP

VeGa C Die Hochschule der Medien veranstaltet vom 27-29-11.2018 zum vierten
€hatamp Mal das VeGa CAMP, aktuelle Infos unter:

Dozent: https://www.hdm-stuttgart.de/vegacamp
Prof. Boris Michalski
Studierende kénnen beim VeGa CAMP in der Konzeption, Marketing (Social
Media, Web, App), Gestaltung und Durchfihrung der Veranstaltung

Teilnehmer: N
—_— mitwirken.

maximal 15 Personen 2.) Erworbene fachliche und personale Kompetenzen nach Abschluss des

Projektes ...
EDV-Nr: - 253500

5 ECTS a) Wissen

Die Studierenden verfiigen nach Abschluss des Projektes liber
Kompetenzen ein Eventprojekt in der Konzeption, Vorbereitung
und Durchfiihrung zu gestalten und notwendige Vorgehensweisen
in der Umsetzung zu entwickeln.

b) Fertigkeiten

Die Studierenden kennen nach Abschluss die Funktionsbereiche des
Eventmanagments, Marketing / Public Relations und Referenten-
und Programmkoordination in der Planung und Durchfiihrung des
Projektes

c) Sozialkompetenz

Die Studierenden kénnen in Projektteams miteinander
kooperieren, gemeinsam Ideen und Konzepte diskutieren, und
diese bis zur Umsetzung entwickeln sowie Verantwortung fiir ihren
Arbeitsbereich zu iibernehmen.




d) Selbststandigkeit

Die LV wird in Teams abgehalten, die Studenten werden hier
eigenstdndig und verantwortlich in Projektprozesse eingebunden
und werden diese selbstdndig absolvieren.




