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Projektname Projektbeschreibung
Im Rahmen dieses Projekts unterstltzen Sie die Durchflihrung von
Projektname: Innovationsworkshops durch Mithilfe bei Organisation, Konzeption,

Vorbereitung und Durchfiihrung im Team mit den Dozenten. Sie lernen
dabei Methoden und Werkzeuge wie z.B. Design-Thinking, Rapid
Prototyping, Customer Discovery sowie aktuelle Startup- und
Technologiethemen aus fachlicher und didaktischer Perspektive

kennen. Nach Abschluss des Projekts sind Sie in der Lage, zukinftig selbst
derartige Innovationsworkshops zu konzipieren und durchzufiihren und
erhalten auf Wunsch ein entsprechendes Zertifikat.

Das Projekt erfordert sowohl eigenstiandige als auch Teamarbeit und
zudem didaktische und organisatorische Kompetenzen. Jeder
Teilnehmer schreibt zudem einen Teil des Abschlussberichtes und
fiihrt ein individuelles Lerntagebuch.

2.) Erworbene fachliche und personale Kompetenzen nach Abschluss
des Projektes ...

a) Wissen

Sie setzen sich umfassend mit gangigen Startup-Tools und
Kreativitatstechniken wie z.B. Design Thinking oder Rapid Prototyping
auseinander. Hinzu kommt Workshopmanagement.

b) Fertigkeiten

Im Rahmen des Projektes kénnen Sie lhre didaktischen, organisatorischen
und kreativen Fertigkeiten anwenden und perfektionieren. Dazu kommen
Projektmanagement im Rahmen der praktischen Verantwortung sowie eine
Reihe nitzlicher Soft-Skills wie z.B. Prasentation, Auftreten und Pitching.
c) Sozialkompetenz

Sie arbeiten in einem kleinen, leistungsstarken Team mit direkter und
wertschatzender Kommunikation. Sie lernen wie man Gruppen bei der
Ideenfindung und -umsetzung unterstitzt und wie man Kreativitatsprozesse
zum Erfolg fuhrt.

d) Selbststindigkeit

Dieses Projekt befahigt Sie Eigenverantwortung fir Teilprojekte zu
Ubernehmen und selbststandig Ziele zu definieren und erfolgreich
umzusetzen.




