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Projektname Projektbeschreibung

Projektname: 

Galerie der SchaDen 

Dozent: 

Uwe Schulz 

Teilnehmer:  

maximal 1 Personen 

EDV-Nr 
(zutreffende ECTS ankreuzen) 

☐ 2 ECTS 

☐ 3 ECTS 

x 5 ECTS 

1.) Im Rahmen des Förderprogramms „Digitale Wege ins Museum II“ des 
Ministeriums für WissenschaH, Forschung und Kunst BW untersucht die 
Hochschule der Medien StuMgart in KooperaNon mit der Staatsgalerie 
StuMgart digitale Anwendungen zur Erweiterung des Museumserlebnisses.  
Unter dem Titel „ArNficaNon = Kunst & GamificaNon“, entstand der VR-
Prototypen „Galerie der SchaMen“. Im Rahmen einer empirischen 
Forschung soll der Studierende eine Vergleichsstudie (Print/Web und VR) 
für die interacNve Anwendung „Galerie der SchaMen“, umgesetzt und für 
eine Conference DokumenNeren.  

2.) Erworbene fachliche und personale Kompetenzen nach Abschluss des 
Projektes 

a) Wissen 

Der Studierende verfügen nach Abschluss des Projektes ein 
detailliertes und spezialisiertes Wissen im Bereich Web / Print und 
VR Anwendungen in einer empirischen Vergleichsstudie  

b) FerNgkeiten 

Der Student ist in der Lage, die erworbenen Methoden zur 
Formulierung und Lösung komplexer Aufgabenstellungen im 
Bereich Experience Design erfolgreich einzusetzen, kriJsch zu 
hinterfragen und bei Bedarf auch weiter zu entwickeln und im 
Rahmen einer wissenschaKlichen Veröffentlichung zu formulieren.  

c) Sozialkompetenz 

Durch die Zusammenarbeit mit Forschern der Staatsgalerie 
Stu6gart erwirbt der Studierende Team- und 
KommunikaJonsfähigkeit, Zeit- und Wissensmanagement und 
Planungskompetenz um Führungsverantwortung zu übernehmen. 

d) Selbstständigkeit 

Der Studierende ist in der Lage, benöJgte InformaJonen zu 
idenJfizieren, zu finden und zu beschaffen.) 


