HOCHSCHULE

STUDIEREN. WISSEN. MACHEN. DER MEDIEN
Projekt WiSe 2020/21

MM3 EDV-Nr.: 254504 (2 ECTS) EDV-Nr.: 254508 (3 ECTS)

UK3 EDV-Nr.: 255504 (2 ECTS) EDV-Nr.: 254508 (3 ECTS)

AM3 EDV-Nr.- 253500 (5 ECTS)

Projektname Projektbeschreibung

1.) Inhalt des Projekts

Projektname: An der Schnittstelle von Online und linearem TV sind in den letzten
Jahren diverse Anbieter entstanden wie funk und Joyn. Diese
Unternehmen missen nun beide Welten zusammenfiihren und
Programm finden, was die Generation XY sehen will.

TV meets Online: Joyn

Nach erfolgreicher Projektdurchfiihrung im WiSe 2020/21 werden
Dozent: die Projekte fortgefiihrt oder weitere entwickelt. Eine Teilnahme ist
Prof. Dr. Eva Stadler aber auch fiir ,Neu“einsteiger maoglich.

Das Projekt wird in Kooperation mit Joyn durchgefihrt und setzt
Teilnehmer- daher grundlegende Marktkenntnisse und/ oder Kenntnisse in der

: Formatentwicklung vorraus.
maximal 20 Personen

2.) Erworbene fachliche und personale Kompetenzen nach
Abschluss des Projektes ...
a) Wissen

EDV-Nr: -> s.o.
je nach Workload

(zutreffende ECTS Die Studenten verfiigen nach Abschluss des Projektes iiber

ankreuzen) ausfiihrliches theoretisches und praktisches Wissen, was
Ox 2 ECTS sie in die Lage versetzt, Bewegtbild- Programm fiir

Ox 3 ECTS bestimmte Zielgruppen und Anbieter zu identifizieren und
Ox 5 ECTS umzusetzten.

b) Fertigkeiten

Die Studenten sind in der Lage, die erworbenen Methoden
der Marktanalyse und der Formatentwicklung fur den
Bewegtbildmarkt einzuschéatzen, kritisch zu hinterfragen und
weiterzuentwickeln.

c) Sozialkompetenz

Die Studenten arbeiten in Teams mit zeitlich klar definierten
Meilensteinen und erwerben daher Kompetenzen in Team-
und Kommunikationsfahigkeit, Zeitmanagement und
Planungskompetenz.

d) Selbststandigkeit
Die Studenten arbeiten selbststandig die lhnen gestellten

Aufgabenpakete ab und sind in der Lage benétigte
Informationen zu recherchieren und umzusetzen.




