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Projektname

Projektbeschreibung

Projektname:
Entrepreneurship Experience
Dozent:

Prof. Dr. Nils Hogsdal

Teilnehmer:

maximal 10 Personen

EDV-Nr

(zutreffende ECTS ankreuzen)
2 ECTS
3 ECTS
5 ECTS

(nach Absprache und
Zeitaufwand)

(Mit-)Organisation des Projekts des Startup-Weekends, des International
Entrepreneurship Education Summits und des Startup Weekends.

Im Rahmen dieses Projektes erhalten Studierende vertiefende Einblicke in
die Bereiche Entrepreneurship & Innovationsmanagement. Ziel des
Projektes soll es ein, das im Studium erlernte Wissen in die Praxis
transferiert werden. Sie ibernehmen fir die Ausrichtung der genannten
Veranstaltungen, welche dieses Jahr weitgehend digital stattfinden.

Erworbene fachliche und personale Kompetenzen nach Abschluss des
Projektes:

a) Wissen: Die Studenten verfligen nach Abschluss des Projektes ein
detailliertes Wissen im Bereich Projektmanagement und
Eventkoordination. Zudem eignen sie sich umfassende
Methodenkompetenz in den Bereichen Entrepreneurship & Innovation an.
b) Fertigkeiten: Die Studierenden sind in der Lage, die erworbenen
Methoden zur Formulierung und Lésung komplexer Aufgabenstellung im
Bereich Eventmanagement erfolgreich einzusetzen, kritisch zu hinterfragen
und bei Bedarf weiter zu entwickeln.

c) Sozialkompetenz: Die Studierenden erwerben Soft Skills im Bereich
Team- und Kommunikationsfahigkeit, Zeitmanagement sowie
Planungskompetenz.

d) Selbststandigkeit: Die Studierenden erwerben Soft Skills im Bereich
Team- und Kommunikationsfahigkeit, Zeitmanagement sowie
Planungskompetenz.

Anforderungen:
e Interesse fur die Bereiche Entrepreneurship/ Innovation
e eigenstandige und verlassliche Personlichkeiten

e Spaf, im Team mit anderen etwas auf die Beine zu stellen

Bei Interesse, bitte direkt den Dozenten per Email kontaktieren.



