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MM3:  254504 (2 ECTS); 254508 (3 ECTS) 
UK3:   255504 (2 ECTS); 255508 (3 ECTS) 
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Projektname Projektbeschreibung 

Projektname: 

#wirfürschule 

 

Ansprechpartner: 

Prof. Harald Eichsteller 

 
E-Mail:  

eichsteller@hdm-stuttgart.de 

 

Teilnehmer:  

5-6 Personen 

 

EDV-Nr: 

☒ 2 ECTS 

☒ 3 ECTS 

☒ 5 ECTS 

(zutreffende ECTS ankreuzen) 

 

 

#wirfürschule ist eine Community, ein Netzwerk und eine Ideen- und 
Projektschmiede.  

Mittlerweile fanden zwei bundesweite #wirfürschule (Bildungs-) Hackathon 
statt, um gemeinsam die Schule von Morgen zu gestalten. Dabei konnten 
Schüler:innen, Lehrer:innen und Bildungsexpert:innen teilnehmen, um 
zusammen an Projekten und innovativen Ansätzen zu arbeiten.  

Da die digitale Transformation mit einem Hackathon nicht getan ist, 
sondern gerade erst beginnt, gibt es viel zu tun: die Nachbereitung der 
Inhalte des Hackathons, die Unterstützung und Weiterentwicklung von 
gestarteten Projekte und innovativen Ideen sowie die Weiterentwicklung 
der Community und die Vorbereitung/Planung weiterer Events. 

 

Die Studierenden unterstützen den Verein mit ihrem Knowhow bzgl. 
digitaler Kommunikationskonzepte und übernehmen in Absprache mit den 
Verantwortlichen Aufgaben bei der Umsetzung. 

Erworbene fachliche und personale Kompetenzen nach Abschluss des 
Projektes: 

a) Wissen: Die Studierenden verfügen nach Abschluss des Projektes über 
Kompetenzen über die Strukturen und Aufgaben gemeinnütziger 
Vereine  

b) Fertigkeiten: Die Studierenden nach Projektabschluss Methoden des 
Projektmanagements inkl. Berichterstattung anwenden können und diese 
in der Konzeption, Planung, Durchführung und Reflexion von Kommuni-
kationskampagnen einsetzen. 

c) Sozialkompetenz: Die Studierenden lernen in einem Projektteam 
miteinander zu kooperieren, gemeinsam Ideen und Konzepte zu 
diskutieren, diese bis zur Umsetzung zu entwickeln und dabei 
Verantwortung für ihren Arbeitsbereich zu übernehmen. 

d) Selbstständigkeit: Die Studierenden werden eigenständig und 
verantwortlich in Projektprozesse eingebunden 
und werden diese selbständig absolvieren. 

   

 Bei Interesse bitte direkt den Ansprechpartner per Email kontaktieren. 
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